Le travail en équipe - Mener un projet Séquence 00

" M Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques O Mobiliser des outils numériques

v . s P3N el

g M Concevoir, créer, réaliser ¥ Adopter un comportement éthique et responsable
[ ' . . 3 . '

8 ¥ S'approprier des outils et des méthodes O Sesituer dans |'espace et dans le temps

§ O Pratiquer des langages

Relever un défi en équipe

Réalisez une construction en spaghetti afin

P
our gagner d'y accrocher la guimauve le plus haut possible

|— Durée —{ 18 minutes @

{ La guimauve doit &tre au sommet

Utiliser seulement les matériels indiqués

Structure
Libre de casser spaghetti, ficelle et scotch

i Ala fin du temps, personne ne tient la structure

Cahier des charges

Défi « Marshmallow » 1 « Marshmallow » guimauve

20 bétons de spaghetti

scatch /
Matériels | ficelle T

ciseaux

7 réglet +

du bas de |a table

20 sticks 1 meter 1 meter

Mesurer la hauteur au haut de la guimauve spaghetti tape string
Travail a faire Critéres de réussite
e Enéquipe de 4 éleves, reléve le défi « Marshmallow » en o Je participe au défi proposé
respectant le cahier des charges ci-dessus. e Jerespecte le cahier des charges ci-dessous
e Participe au bilan de ce défi, en levant la main pour e Jerespecte des idées différentes de la mienne
demander la parole et en respectant la parole des e Je participe a la gestion du calme dans la classe
autres e Jeveille d ce que la classe soit propre avant de partir




